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1 Objetivos

Los objetivos particulares que nos hemos planteamos en esta linea de investi-
gacién, que estd enmarcada en las actividades del GILIA son dos. En primer
lugar, desde el punto de vista disciplinar, buscamos desarrollar una herramienta
Web que permita diseriar y generar automdticamente una aplicacion Web para
consultar un programa ldgico en Prolog.

En segundo lugar, nos proponemos fortalecer los vinculos con otros grupos
de investigacion internacionales cuyos investigadores participan del Prolog Ed-
ucation Committee. Ya hemos establecido un marco de colaboracion con estos
grupos, y nuestro objetivo es profundizar este intercambio de conocimientos y
experiencias en la ensenanza de Prolog en todos los niveles educativos.

2 Linea de Trabajo

En la actualidad, existe un consenso internacional sobre la importancia del Pen-
samiento Computacional (PC) [8] y del Pensamiento Légico (PL) en el desarrollo
de habilidades para encontrar soluciones a problemas de propésito general. Asi,
muchos paises han comenzado a incorporar el PC en los planes de estudio desde
la escuela primaria [2, 7].

Existen diversos recursos didacticos que colaboran en la introduccion del PC
a los ninos a través de la Programacién Imperativa. La mayoria de estos proyectos
emplean lenguajes de programacion visual, mediante los cuales los estudiantes
pueden crear programas utilizando elementos graficos e interfaces de arrastrar y
soltar. Ejemplos de estas herramientas son Scratch !, Alice? y Open Roberta®.

! https://scratch.mit.edu/
2 http://www.alice.org/
3 https://lab.open-roberta.org/



Asimismo, existe una serie de recursos que permite a los estudiantes disenar sus
propias aplicaciones o paginas Web programando con Programacién Imperativa
como MIT App Inventor 4.

El paradigma de la Programacién Légica (LP) no tiene la suficiente repre-
sentacién en los cursos de introduccién a las Ciencias de la Computacién (CC)
y el desarrollo de las habilidades de PC y PL de los ninos. Sin embargo, dicho
paradigma es una opcién viable y deseable para ninos de escuela primaria, in-
cluso para aquellos sin conocimientos previos de programacién. Se han realizado
investigaciones para introducir las CC y desarrollar habilidades de PC a través
de la LP para estudiantes de nivel secundario [1, 9, 10]. Del mismo modo, creemos
que es posible lograr la introduccién fructifera de esta ciencia y el desarrollo de
dichas habilidades mencionadas en ninos escolarizados de nivel primario.

Para que la ensenanza del LP sea viable, es necesario contar con los recursos
didécticos adecuados. Por ejemplo, una implementacién visual de Prolog y her-
ramientas Web. El uso de lenguajes basados en bloques [4, 6] evita la necesidad
de ensenar y manejar la sintaxis textual de Prolog, mientras que un entorno
Web permite el trabajo colaborativo y elimina los inconvenientes asociados con
la instalacion de software.

En este sentido, es crucial realizar esfuerzos continuos para desarrollar nuevos
entornos tecnoldgicos que permitan consolidar la LP en la escuela primaria, au-
mentando y fortaleciendo las iniciativas ya existentes. Actualmente, se estén
desarrollando recursos educativos con el fin de involucrar a los ninos, elaborar
lecciones personalizadas, y fomentar la participacion en el aula. Por ejemplo,
en [5] los autores introducen un entorno Web interactivo basado en Ciao Play-
ground® para guiar a los estudiantes con ejercicios especificos durante el proceso
de aprendizaje de la programaciéon mediante Prolog.

En [3] se presenta una serie de actividades para ensenar la LP en las escuelas
primarias, las cuales consisten en juegos divididos en etapas. En las mismas,
se plantea un problema y los estudiantes deben analizar pistas para llegar a
una solucién, familiarizandose con conceptos de este paradigma, tales como con-
stantes, variables, y relaciones.

En estas actividades se identifica la necesidad de un recurso que permita que
los ninos interactien con programas logicos desarrollados en las experiencias
educativas, y pongan en practica conceptos de la PL aprendidos durante las
mismas. Esta interaccion, idealmente, debe ser amena y permitir cierto grado de
creatividad por parte de los estudiantes.

En este contexto, la solucién propuesta consiste en el diseno y la imple-
mentacion de un recurso didéactico visual y Web que permita la creaciéon de una
aplicacién Web personalizada por el usuario, para consultar un programa Prolog
ya construido.

En el diseno e implementacion de este recurso, se priorizara que la interfaz de
usuario sea altamente intuitiva, de manera que su uso no requiera conocimien-

* https://appinventor.mit.edu,/
® https://ciao-lang.org/playground/ visitado el dia 10 de octubre del 2023



tos previos. Ademsds, se trabajard sobre una implementaciéon de Prolog Web,
evitando las posibles complicaciones a la hora de instalar software.

Se espera que con esta herramienta se alcance un rango mayor de estudiantes
en el &mbito de la ensenanza de la Programacién Légica, brindando un entorno de
diseno intuitivo que permite a cualquier usuario, especialmente nifios, construir
aplicaciones Web. Se busca democratizar el desarrollo de software empoderando a
todas las personas, particularmente a ninos y jévenes en edad escolar, y apoyando
la transicién desde el rol de consumidores de tecnologia hacia el de creadores de
la misma.

3 Contexto

Este trabajo se enmarca en los proyectos desarrollados en el contexto del Grupo
de Investigacién en Lenguajes e Inteligencia Artificial(GILIA):

— Proyecto de Investigacion “Tecnologias Semanticas para el desarrollo de
Agentes Inteligentes” (04/F020). Departamento de Teorfa de la Computacién.
Facultad de Informética. Universidad Nacional del Comahue;

— Proyecto de Investigacién “Modelos Formales, Agentes Inteligentes y Apli-
caciones para la Ensefianza de las Ciencias de la Computacién” (04/F022).
Departamento de Teoria de la Computacién. Facultad de Informética. Uni-
versidad Nacional del Comahue;

— Proyecto de Extensién “Programacion légica en la escuela primaria” (Orde-
nanza 0369,/2023), Departamento de Teorfa de la Computacién. Facultad de
Informatica. Universidad Nacional del Comahue.

Esta linea de investigacién se desarrolla en forma colaborativa con investi-
gadores del IMDEA Software Institute, Madrid, Espana. Asimismo, es parte de
las iniciativas internacionales que se llevan adelante en el marco de las activi-
dades del Prolog Education Committee’, del que autores de este trabajo forman
parte.
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